
Załącznik nr 1 do zarządzenia 1/2024 z dnia 11.04.2024 roku 

 
 
 

REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO „MOJA KOSZULKA - MOJE ZASADY” 
 
 

§ 1 

Organizator Konkursu 

Młodzieżowa grupa Styl-Gang realizująca w Gminnym Ośrodku Kultury „Promyk”, 

z siedzibą w Bystrej przy ul. Juliana Fałata 2k, projekt „Sukces NA MIARĘ” w Programie „Równać Szanse” 

Polsko-Amerykańskiej Fundacji Wolności, administrowanym przez Fundację CIVIS Polonus, zwana dalej 

Organizatorem, ogłasza konkurs plastyczny „MOJA KOSZULKA - MOJE ZASADY”, zwany dalej 

Konkursem. 

 

§ 2 

Cele Konkursu 

1. Promocja kreatywności wśród dzieci. 

2. Promowanie działań mających na celu dawanie „drugiego życia” przedmiotom. 

3. Stworzenie dzieciom warunków do wypowiedzi twórczej i samoekspresji. 

4. Odkrywanie talentów twórczych wśród dzieci. 

5. Otwieranie się na nowe przeżycia i doświadczenia. 

6. Promowanie działań prowadzonych przez młodzież. 

7. Pozyskanie wartościowych materiałów możliwych do wykorzystania w działaniach 

promocyjnych GOK „Promyk”. 

8. Promocja Programu „Równać Szanse”. 

 

§ 3 

Przedmiot Konkursu 

1. Przedmiotem Konkursu jest autorska praca w postaci projektu nadruku na koszulkę, 

mieszczącego się w formacie A4 (21 cm x 29,7 cm). 

2. Temat projektu jest dowolny. 

3. Praca musi być oryginalna, wykonana samodzielnie przez osobę zadeklarowaną w karcie 

zgłoszeniowej do Konkursu jako autor. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wszelkie 

nadużycia praw autorskich. 

4. Konkurs rozstrzygany będzie w dwóch kategoriach wiekowych:  

a. I. 1-2 klasa szkoły podstawowej  

b. II. 3-4 klasa szkoły podstawowej 

5. Pracę konkursową należy wykonać w technice: praca odręczna malarska lub rysunkowa 

(farby, kredki, pastele, pisaki) bez użycia szablonów i naklejek. 

6. Uczestnik może zgłosić do Konkursu tylko jedna pracę. 

7. Praca nie może być zbiorowa. 

8. Praca powinna być opisana (imię i nazwisko, szkoła, klasa). 

9. Prace konkursowe wraz z wypełnioną i podpisaną kartą zgłoszenia do Konkursu, stanowiącą 

załącznik nr. 1 do niniejszego regulaminu oraz oświadczenia należy dostarczyć osobiście do GOK 

„Promyk” w godzinach pracy administracji. 

 

§ 4 

Terminarz 

1. Konkurs rozpoczyna się z dniem ogłoszenia. 

2. Prace konkursowe wraz z kartą zgłoszeniową należy składać do 06.05.2024 r. do godziny 13:00 

w GOK „Promyk”. Prace dostarczone po tym terminie nie będą brały udziału w Konkursie.  

3. Ogłoszenie wyników Konkursu nastąpi do dnia 15 lipca 2024. 

4. Wyniki zostaną ogłoszone na stronie internetowej GOK „Promyk” oraz na portalu 

społecznościowym Facebook. Laureaci Konkursu o wygranej zostaną powiadomieni telefonicznie 

przez administrację GOK „Promyk”. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo przedłużenia terminów. 



§ 5 

Warunki uczestnictwa 

1. Udział w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny. 

2. Konkurs przeznaczony jest dla dzieci z klas 1-4 szkoły podstawowej z terenu Gminy 

Wilkowice. 

3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest złożenie pracy konkursowej wraz z kartą zgłoszenia oraz 

oświadczeniami. Wymagana jest zgoda i podpis rodziców lub opiekunów prawnych, które należy 

złożyć na karcie zgłoszenia oraz oświadczeniach. 

4. Kartę zgłoszeniową, oświadczenia, informacje oraz regulamin Konkursu można uzyskać 

w administracji GOK „Promyk” ul. Fałata 2k, tel. 33 817 07 73  oraz na stronie internetowej 

www.gokpromyk.pl. 

5. Przystępując do Konkursu Uczestnik: 

 oświadcza, że posiada prawa autorskie do zgłoszonej pracy i nie narusza praw osób trzecich, 

ani obowiązujących przepisów prawa, 

 wyraża zgodę na nieodpłatne i bezterminowe wykorzystanie oraz publikowanie projektu 

przez GOK „Promyk”, 

 wyraża zgodę na publikację swoich danych (imię i nazwisko) na stronie internetowej oraz 

na profilu GOK „Promyk” na portalu Facebook w celu ogłoszenia wyników Konkursu. 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycięskich projektów 

z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu ich skutecznego wykorzystania. 

7. Istnieje możliwość odbioru prac za zwrotnym pokwitowaniem, do 30 dni od dnia ogłoszenia 

wyników. Po upływie wyznaczonego terminu, prace przeznaczone zostaną do zniszczenia. 

 

 

 

§ 6 

Ocena prac 

1. Do oceny złożonych prac Organizator powoła Komisję konkursową. 

2. Komisja konkursowa wyłoni zwycięzców przyznając miejsca I, II i III w każdej z dwóch 

kategorii wiekowych. 

3. Do decyzji Komisji konkursowej pozostaje przyznanie wyróżnień. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo nieprzyznania miejsc. 

5. Decyzja Komisji konkursowej jest ostateczna i nieodwołalna. Nie będą uwzględniane reklamacje od 

decyzji Komisji. 

6. Przy ocenie prac Komisja konkursowa będzie stosowała następujące kryteria: 

 zgodność z tematyką Konkursu, 

 sposób ujęcia tematu, pomysłowość, 

 przesłanie zawarte w pracy, 

 wartość artystyczną. 

 

 

§ 7 

Nagrody 

1. Organizator przewiduje przyznanie nagród rzeczowych o łącznej puli minimum 400,00 zł. 

2. Z chwilą wydania nagrody Gminny Ośrodek Kultury „Promyk”  nabywa autorskie prawa majątkowe 
do pracy, która wygrała bez jakichkolwiek ograniczeń czasowych lub terytorialnych, na wszelkich 
znanych polach eksploatacji, określonych w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 o prawie autorskim 
i prawach pokrewnych. 

3. Nagroda otrzymana w konkursie stanowiła będzie rekompensatę za przeniesienie wyżej 
wymienionych praw. 

4. Organizator ma prawo do dokonywania dowolnych zmian w Pracy oraz rozpowszechniania 
powstałych opracowań.  

 
 

 

 

 



§ 8 

Postanowienia końcowe 

1. Wszelkie decyzje Organizatora Konkursu mają charakter ostateczny i nie przysługuje od nich 

odwołanie. 

2. Złożenie pracy w Konkursie jest jednoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu. 

3. Wszelką korespondencję związaną z niniejszym Konkursem należy kierować na adres: Gminny 

Ośrodek Kultury „Promyk”, ul. Juliana Fałata 2k, 43-360 Bystra. 

4. Ostateczna interpretacja regulaminu należy do Komisji konkursowej. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie. 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


